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Spielen, um leben zu lernen

Spielen ist fur Kinder eine Form, die ihrer
Lebensphase entspricht. Im Spiel geschieht
korperliche und geistige Bewegung. Kinder
erfahren sich dariber und bekommen Zugang
zu ihrer Umwelt. Je mehr Raum ihnen flir Spiel
gegeben wird, umso groRer ist die Chance, dass
sie ihr Potential entfalten. Sie brauchen das
Spiel fir eine gesunde Entwicklung, sie spielen,

um leben zu lernen.
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Krabbel-Spielkombinationen

Knappes Platzangebot oder geringes Budget stellen kein
Hindernis mehr fir eine kleinkindgerechte Freiraumgestaltung
dar. Mit diesem Spielangebot fur die Allerkleinsten bieten wir
Ihnen eine Vielzahl an individuellen Gestaltungsméglichkeiten.

Die Kombinationen bestehen fast ausschlieRlich aus unbe-
handeltem Gebirgslarchenholz. Das ist auch der Grund, weshalb
diese Spielgerate so wunderbar nach Wald duften. Lediglich
dort, wo besonders glatte Oberflachen erfordert sind, verwenden
wir gepruften Kunststoff. Dieser ist in den Farben gelb, rot, blau
und grau erhaltlich.

Alle bespielbaren Flachen befinden sich in einer Hohe von maxi-
mal 60 cm Uber Boden. Daher benétigen die Kombinationen
keinen speziell fallddmpfenden Untergrund.

Das Podest als Basiselement verfugt Uber eine Grundflache von
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Einzelteile zum Kombinieren

125 x 125 cm. Die Anbauteile kdnnen Sie nach Ihren Wiinschen
auswahlen.

Alle Kombinationen werden von unseren Mitarbeitern per
Handarbeit gefertigt und kdnnen durch die Modulbauweise auf
Wunsch auch im Nachhinein beliebig erweitert werden.

Hinweis:

. Die Spielkombinationen entsprechen der Norm EN 1176
und sind deshalb fiir alle Freirdume geeignet.

. Die Plattformen werden standardmafig mit feuer-
verzinkter Stahlaufstanderung ausgeliefert, die Anbauteile
sind auf Robinie-Kanthdlzern aufgestandert. Bei
bestimmten Bodenverhaltnissen liefern wir die Gerate
auch ohne Aufstanderung. Diese lassen sich dann
direkt am Untergrund befestigen.

3.5250

3.5200




Beispiele “Moritz” (Platzbedarf 610 x 435 cm)

Best-Nr.  Bezeichnung 1 Podest Best-Nr.  Bezeichnung 1 Podest
3.5500 Spielkombination 1 Guckwand 3.5510 Spielkombination 1 Guckwand
»Moritz 1¢ 1 Barengesicht »Moritz 2¢ 1 Vogelgesicht
1 Aufstieg Dickschwarte 1 Aufstieg Halb-Rundholz parallel
1 Sprossenaufstieg 1 Rutschaufstieg

Beispiele “Fridolin“ (Platzbedarf 610 x 610 cm)

Best.-Nr.  Bezeichnung 1 Podest Best.-Nr.  Bezeichnung 1 Podest
3.5560 Spielkombination 1 Aufstieg Dickschwarte 3.5570 Spielkombination 1 Aufstieg Netzelement
»Fridolin 1 1 Rutschaufstieg »Fridolin 2 1 Stiegenaufgang
1 Sprossenaufstieg 1 Aufstieg Halb-Rundholz
1 Aufstieg Klettergriffe u. Fischgrat versetzt

1 Aufstieg mit Klettergriffen

Beispiel “Paul” (Platzbedarf 840 x 520 cm)

Best.-Nr. Bezeichnung

3.5620 Spielkombination ,,Paul*

2 Podeste

1 Katzengesicht

1 Hauswand mit H6hleneingang

1 Boden fiir Kriechhohle

3 Hoéhlenwande

1 Kriechtunnel

1 Guckwand

1 Rutschaufstieg

1 Aufstieg Netzelement

1 Aufstieg Dickschwarte mit Halteseil




Beispiele “Emma” (Platzbedarf 610 x 520 cm)

1 Podest Best-Nr.  Bezeichnung 1 Podest Best-Nr.  Bezeichnung

1 Barengesicht 3.5520 Spielkombination 1 Hauswand mit H6hleneingang 3.5540 Spielkombination
1 Rutschaufstieg »Emma 1 1 Boden fiir Kriechhohle »Emma 2

1 Aufstieg Fischgrat 3 Hohlenwéande

1 Aufstieg Halb-Rundholz versetzt 1 Sprossenaufstieg

1 Aufstieg Dickschwarte mit Halteseil
1 Aufstieg mit Klettergriffen
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Beispiele “Elli”’ (Platzbedarf 730/840 x 435 cm)
2 Podeste Best.-Nr.  Bezeichnung 2 Podeste Best.-Nr.  Bezeichnung
1 Barengesicht 3.5580 Spielkombination 1 Barengesicht 3.5600 Spielkombination
1 Katzengesicht »EHi 1 1 Katzengesicht »Elli 2
2 Guckwande (730 x 435 cm) 2 Guckwande (840 x 435 cm)
1 Aufstieg Klettergriffe u. Fischgrat 1 Kriechtunnel
1 Aufstieg Dickschwarte mit Halteseil 1 Rutschaufstieg

1 Aufstieg mit Klettergriffen

Beispiel “Lisa” (Platzbedarf 900 x 610 cm)

Best.-Nr. Bezeichnung

3.5640 Spielkombination ,Lisa“

2 Podeste

1 Barengesicht

1 Kriechtunnel

1 Réhrenaufstieg

1 Aufstieg Klettergriffe u. Fischgrat

1 Aufstieg Dickschwarte mit Halteseil
1 Stiegenaufgang

1 Sprossenaufstieg




Safaripark

Unsere Tiere aus Holz sind vielseitig nutzbare Ausstattungselemente fir jeden Kleinkindbereich.
An ihnen kann man sich festhalten, man kann sich draufsetzen und eine Runde reiten, sie
lassen sich auch fiuttern und mégen es, gestreichelt zu werden.

Durch die emotionale Ansprache dienen die Holztiere als Erinnerungstrager und helfen dem
Kind, eine personliche Beziehung zum Spielraum herzustellen. Die teilweise reduzierte
Formensprache regt die Phantasie der spielenden Kinder an, der naturliche, unbehandelte
Rohstoff Holz férdert die Sinnesentwicklung.

Best.-Nr. Bezeichnung

4.24135 Inidanerpony
4.24180 Schwein
4.24190 Maus
4.24195 Schaf stehend
4.24196 Schaf liegend
4.24210 Katze
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4.24135 4.24180

4.24195 (rechts) 4.24190

4.24196 4.24210
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“Um die Wette”

Freie Rollenspiele haben eine vielschichtige Bedeutung in der kindlichen und friihkindlichen
Entwicklung. Sie unterstiitzen das soziale Heranreifen des Kindes, sie starken die
Vorstellungskraft und férdern die Sprachentwicklung. Darliber hinaus bieten sie Kindern die
Méglichkeit, ihre Erlebnisse und Probleme szenisch darzustellen und dadurch zu verarbeiten.
Im Rollenspiel setzt sich das Kind mit der eigenen und der Welt der Erwachsenen
auseinander.

Das ,Gespann Peterchen®, die ,Kleine Schnecke” und der ,Kleine Traktor* sind
Miniaturausgaben bewahrter Spielgerate. Durch lhre Form und kleinkindgerechte VermaRung
regen sie auch die Allerjiingsten zum Rollenspiel an. Gleichzeitig ermdglichen sie das
gemeinsame Spiel von jlingeren und alteren Kindern.

Best.-Nr. Bezeichnung

4.24005 Kleiner Traktor 4.24005 (links)

4.24145 Gespann Peterchen
4.24235 Kleine Schnecke

4.24145 (links) 4.24235 (rechts)

Wippchen

Wippen hat fiir Kinder einen fast unerschopflichen Reiz. Gleichgewicht und Ungleichgewicht
wollen spielerisch erkundet und erlebt werden.

Diese speziell firr kleine Kinder entwickelte Wippe ist aus unimpragniertem
Gebirgslarchenholz gefertigt. Das integrierte Gummi-Torsions-Federelement sorgt fiir einen
gleichmaRigen, kontrollierten Wippeffekt.

Best.-Nr. Bezeichnung

6.11700 Wippchen

Sandkiste der kleinen Trolle

Kleine Kinder spielen gerne in der Nahe der Eltern oder vertrauter Aufsichtspersonen.
Hierfur ist die Sandkiste ein idealer Spielort. Die Riickwand der sechseckigen Sandkiste
dient als Windschutz und Spielniesche. Die Lécher darin verlocken zum Durchgucken, die
erhéhten Arbeitsflachen dienen zum Spielen und Draufsitzen.

Best.-Nr. Bezeichnung

4.07000 Sandkiste der kleinen Trolle (240 x 185 x 120 cm)
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Sinneswelt

Wir alle nehmen die Umwelt Uber unsere Sinne wahr. Obwohl der Mensch uber alle seine Sinnesorgane von Geburt an
verflgt, bilden sich ihre Funktionen erst im Laufe des Lebens aus. Die ersten Lebensjahre nehmen hierbei eine
besondere Bedeutung ein. In diesem Abschnitt werden die Grundlagen zur Ausbildung der Sinnesfunktionen gelegt. Vor
allem die spielerische Sinnesentfaltung spielt in der frihkindlichen Entwicklung eine wichtige Rolle.

Kunstliche, naturferne Umgebungen (wie zum Beispiel urbane Raume) behindern jedoch diese Entwicklung, anstatt sie
zu férdern. Grauer Einheitsbeton, geruch- und geschmackloses Plastik und blumenlose Rasenflachen bieten keine
vielfaltigen Reize. Sinne wollen aber méglichst vielseitig gefordert und beansprucht werden. Aus diesem Grund bringen
wir nattrliche Materialien dorthin, wo sie leider nicht oder viel zu wenig vorhanden sind.

Auch auf noch so begrenzten, eigentlich gar nicht kindgerechten Flachen lasst sich eine kleine Sinneswelt errichten.
,Klein“ nicht nur was den Platzbedarf, sondern auch die Bedurfnisse der Allerkleinsten anbelangt. Die 35 cm hohen
Sinnes-Inseln lassen sich nach Belieben befiillen. Steine zum Begreifen, Krauter zum Schmecken, Tannenzapfen zum
Riechen oder viele andere Dinge kdnnen hineingegeben und wieder herausgenommen werden.

+Wasser marsch!“ - Von Kindern zum Spielen und Experimentieren geliebt, von Erwachsenen oft als Spielelement
gefirchtet. Der kleine Brunnen, bestehend aus Holzsaule mit Wasserspender, Vorratsbehalter und kleinem Matschtisch,
bietet Grof3 und Klein seine Vorziige. Kinder diirfen einfach herumspielen und Erwachsene brauchen sich nicht zu
furchten, dass die Kleinen danach vollkommen durchnéasst und schmutzig sind.

Hinweise:

. Die Sinnes-Inseln und der kleine Brunnen werden standardmafig nicht fix mit dem Untergrund verbunden. Sie
kénnen beliebig verschoben, her- und weggeraumt werden. Die Wasserzufuhr des kleinen Brunnens kann lber
einen einfachen Gartenschlauchanschluss erfolgen.

. Der Druckknopf-Wasserspender ist selbstschlieBend. Dadurch wird unnétiger Wasserverbrauch vermieden.

. Fillmaterialien fir die Sinnes-Inseln, wie Schotter, Kieselsteine oder Tannenzapfen, sind nicht im Lieferumfang ent-
halten. Sie kénnen zusatzlich geordert werden.

. Zur einfachen Sauberung rund um die Spielstationen eignen sich besonders gut passgenaue Ringlochmatten mit
StandfuRausschnitten.

. Die Komponenten der Sinneswelt entsprechen der Norm EN 1176 und sind somit fiir alle Freirdume geeignet.

Best.-Nr. Bezeichnung

3.5800 Sinnes-Insel (50 x 50 x 35 cm)
3.5810 Kleiner Brunnen (100 x 50 x 90 cm)
3.5815 Aufstanderung aus feuerverzinktem Stahl (per Stiick)




Spielgerate nach Dr. Emmi Pikler

Die Kinderarztin Emmi Pikler lebte und arbeitete Anfang des 20. Jahrhunderts in Wien und Budapest. Mit ihren
Beobachtungen und Erkenntnissen bewirkte sie einen Bewusstseinswandel in der Kleinkind-Padagogik. lhr Konzept
stellt in unserer modernen Welt eine wichtige Basis zur Heranreifung von gesunden und sozial kompetenten Menschen
dar.

Emmi Piklers Padagogik beruht darauf, die Wirde und Kompetenz des Kindes, seine Eigeninitiative und -aktivitat von
Geburt an zu respektieren. Achtsame Pflege und freie Bewegungsentwicklung sind die tragenden Saulen ihres
Konzeptes.

Zur freien Bewegungsentwicklung gehort auch das freie Spiel. Kinder erkunden hierbei selbst im freien, gemeinsamen
Spiel mit anderen Kindern ihre Umgebung sowie die Gegenstande und Spielsachen, die sich darin befinden. Eltern und
Erzieherinnen befinden sich in Hor- und Sichtweite. Sie beobachten die Kinder aufmerksam, mischen sich aber nur bei
,Krisensituationen* in das Spiel der Kinder ein.

Die Gerate wurden mit Genehmigung der Pikler-Hengstenberg-Gesellschaft in Zusammenarbeit dem langjahrigen
Produzenten von Spielgeraten fur den Innenbereich, Martin Plackner, entwickelt. Mit einem Teil der Einnahmen aus dem
Verkauf der Spielgerate unterstiitzen wir die Pikler-Hengstenberg-Gesellschaft!

Hinweise:

. Die Gerate werden aus unbehandeltem Gebirgslarchen- und Eichenholz in Handarbeit gefertigt. Sie kénnen
ganzjahrig im Freien verwendet werden.

. Die Gerate werden standardmaRig nicht fix mit dem Untergrund verbunden. Sie kdnnen beliebig verschoben, her-
und weggeraumt werden. Bei Bedarf werden sie auch aufgestandert zur fixen Verankerung im Boden geliefert.

. Die Pikler-Spielgerate entsprechen der Norm EN 1176 und sind somit fur alle Freirdume geeignet.

Best.-Nr. Bezeichnung

3.5830 Pikler-Dreieckstander (90 x 83 x 70 cm) of def
3.5835 Brett und Hiihnerleiter fiir Dreieckstédnder (40 x 4 x 150 cm) F‘(‘)Yde‘ s’ﬁeﬂbe‘g
3.5840 Pikler-Kletterbogen (120 x 100 x 60 cm) (_\—\G“ na

- - pike \sC
3.5850 Pikler-Labyrinth (125 x 120 x 45 cm) Gese

3.5860 Pikler-Spielgitter (150 x 5 x 83 cm)
3.5815 Aufstanderung aus feuerverzinktem Stahl (per Stiick)
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